NINTENDO SUPER NES m GAME BOY^ 



.NES SUPER FAMICOM m ARCADES 



;&gt OUTUBRODE1992 *"■ 

1 "I CRS 15.000.00 ^^^ 







\ « J r 1 "a 




■(rril ii''J;,-|iW ""Ui 







^BRAS/l 



rr 




V 



i^ 



H\STORKOS 



■**-, 



1^^' 




M': 



BART'S 



N\GHTMABEATfeOF|M! 




w 



--n. 



h-i-, 



f Jiit . 



r 



-*>.-:.■>: 



V 



cwgou 



AXE^Y. 




MELHon 



Jogode 



MIftRIO KIVBT, 



jOGO MftisENGBftgMIOPOft'^ 




ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS 



CONDigOES ESPECIAIS PARA LOCADpRAS 



i^^^^ CARTUCHOS MASTER SYSTEM 



After Burner 

Alex Kid in Shinobr World 

Altered Beast 

Astro Warrion 

Blade e Angle 3D 

Bonanza Broltier 

Dead Angle 

Double Dragon 

E. Swat 

Fantasy Stat 

Galaxy Force 

Golden Axe 

Golfmania 

Indiana Jones 

Jogos de Verao 

Kenseiden 

Line of fire 

Monica no Castelo do Dragao 

Moonwalker 

Operation Wolf 

Out Run 30 

Poseidon Wars 3D 

R. Type 



Rambo III 

BC Grand Prix 

Shape and Colums 

Stilrobj 

Space Harrier 3D 

Super Futebol 

Super Monaco GP 

Super Tenis 

The LuchI C, Camper 

Vigilante 

Dynamite Dux 

Shooting G 

Battle Out Run 

AleM Kidd In Miracle World 

Black Belt 



CARTUCHOS MEGA DRIVE 

Arnold Palmer Tournamsnt Golf 

Burning Force 

Castle of llusion 

Cyberball 

Die Tracy 

E. Swat 

FhcK 

Gnost Busters 

Golden Axe 

Phieiios 

Shinobi 

Sonic 

Super Hang on 

Super Monaco GP 

Thunder Force II 

Streets of Rage 

Truxton 

Forgotten Worlds 

Toe Jan S Earl 

Super Futebol 

Super League Baseball 

Alex Kidd 

Desert Attacl^ Helicopter 
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A mais nova 
aventura de 
Bart para 
SNES; urn 
verdadeiro 
pesadelonatela. 



SNES 



F-1 SUZUKI 
MARIO KART 
WINGS 
AXELAY 
PHALANX 
GOLDEN FIGHTER 
PIPE DREAM 
GUN FDRCE 
SUPER PANG 
RIVER CITY 
BART'S NIGHTMARE 
POWER DICAS 
STAR WARS 
ALUTACONTINUA 



N£S 



STREET FIGHTER II 
ROBOCOP 
POWER PUNCH 
CAPITAO AMERICA 



32 
34 
36 
38 



STAR WARS! 





I Imperio do 

Mai. Usesuaforpa! 



MARIO KART! 



liTJiiHif; 



ago esta de 
volta em 
I Robocop III 
numa nova 
versao para NES. 
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universo 
Mario esta em 
festa. Mario 
Kartea 
corrida mais louca de 
todos OS tempos!! 



Se melhorar, estraga. 
Sempre soubemos que 
uma revista especializada 
em Nintendo faria 
sucesso. Masnunca 
imaginamosquanto. As 
vendas aumentam, apesar 
da crise geral eda dureza 
de todo mundo, 
anuncJantes nao param de 
procurar a gente e as 



cartas chegam do pais 
inteiro! Numa delas, urn 
leitor perguntou qual era, 



GamePower, a unica 

100%compatrvelcom 

Nintendo 

Alexandre Miranda Catarino 
Sao Gon^alo - RJ 



afinal, a maior revista 
de videogame do Brasil. 
Aresposta e clara. Para 
quern tem ouse 
interessa par Nintendo, 
GamePower e a melhor, 
a maior e a maisbem 
imformada revista de 
videogame da America 
doSul. Eponto. Foram 
voces que decidiram. 



MAIS UM MES DE GLORIA PARA OS 4 CRITICOS 




Marjone Bros 

Depoisdo estrelalo, a 
nossa modette 
arregaQou as mangas e 
partiu para o trampo 
arduo. DetonouPipe 
Dream em algumas 
horas, Leuou dias se 
dGJiciando cam Axelay 
enaoquis maisparar. 
Recebeu comemogao 
3 tarefa de termiriar 
Star Wars. Esta 
sotleiraefelizda vida! 




Baby Befinho 

A lula continua para o 
nosso Kick and Punch 
Man. Baby passauD 
mes respnndendo as 
duuidasdagatera 
sobre o Slreel II. Mas 
arranjou (empo para 
detonar Star Wars, 
Street Fighter para 
NESe Golden Fighter. 
E, acreditem se quiser, 
ainda arriimou uma 
namorada! 



K_^- 



Lord Mathias 

Lord come^ou o mes 
mais rapido que F-0. 
Viciou em Mario Karte 
nio tem para ninguemi 
Nao marcou bobeJra 
com Robocop para NES 
e estragalhou. No final, 
topou com gosto a 
desafig de acabar 
Capilao America. Nas 
hQr<is vaijas, marcou 
presenga no Free Jan 
deste ano. 




Marcelo Kamikaze 

PradigiD, ganha a cada 
dia maisfama 
internacional. Este 
m£s doutor 
Kamikaze passou tres 
diassem dormir para 
descobrir comoacabar 
a tase da Porta 
Laranja em Bart's 
Nightmare. Como se 
nao bastasse, ainda 
decitrou Super Pang e 
Phalanx. 




CoMPRE Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importcdos com 
temporizadores e reset automdtlco para Snes, Neo Geo e Genesis 

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELH05, FITAS, 

ARCADES, ACESSORIOS, EXPOSITORES DE FITAS, 

CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC. 
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E LUXO Sd! 

Quando eu vi a revista eu adorei. 
Essa revista e de luxo! Queria que 
voces colocassem dicas sobre o jogo 
"Super Mario World", "Final Figlif e 
"CastleVania 4". Queria saber 
quantos bits tem o Super NES. que 
eu nao gostei e que a GamePower 
tem poucas paginas (deveriater 56), 

Rodrtgo de Siqueira Campos 

Christo 

Rio de Janeiro -RJ 

Editor: Obrigado pelos elogios. A 
gente se esforga para nao perder a 
"classe". Fique esperto que as dicas 
estao anotadas e qualquer liora 
pintam, 

Os consoles SNES tem 16 bits. E 
assim que a economia do pais 
melhorar, vamos aumentar o numero 
de paginas, Queremos ctiegar a 80! 
(Torce pelo Itamar dar certo), 

LUTADORES DE RUA 

01 pessoal da Game Power.. Eu queria 
que voces me mandassem dicas do 
Street Fighter II em Aicade, com os 
macetes do Ken e do Ryu. Um 
abrago! 

Renato Henrique do Araujo Porto 
Belo Horizonte - IVIG 

Baby Betinho: Se eu tivesse tempo 
ficaria o resto de ininha vida citando 
dicas sobre Street II ., Como nao da 
para mandar dicas para todo mufido 
pessoalmente, estou publicando-as 
na GamePowerer. 

De uma lida nas edigoes numeros 1 e 
3 (e nessa). La estao relacionadas 
altas dicas de todos os jogadores, 
levantadas com muito trabalho 
(toram horas e mais horas de Slieng 
Longs e Dragon Punching). 



FEBREDE STREET 

Fiquei completamente surpreendido 
pela qualidade de intarmagoes desta 
revista, poster nem se fa!a, 
chocante. A realidade e que eu nao 
tenho videogame. Descobri esta 
revista quando estava procurando 
revistas que falassem sobre Street 
Fighter II (gosto deste jogo nos 
Arcades). Comprei varias revistas, 
nas quais so usavam duas paginas. A 
GP usou seis e continua dando dicas 
super interessantes. For isso eu digo, 
arrasar e pouco pelo que a revista 
mostrou, Eu me amarrei nas duas 
revistas da GP, espero que continuem 
assim, 

FabiD Souza Bruno 
Brasilia - DP 

Editor: Obrigado, obrigado, obrigado, 
mil vezes obrigado! Os elogios dos 
leitores nos motivamcadavezmaisa 
prodyzir com a maxima dedicagao 
possfvel a nossa revista. Quanto ao 
Street Fighter il. continuaremos 
publicando dicas, curiosidades, entim 
tudo mais o que vier a tona, pois se 
trata de um grande jogo, muito 
complexo, 

DESENHISTA 



BRRRR 

Pessoal da redago, 
eu e meusamigos 
ficamos muito 
decepcionados com 
voces e estamos na 
maior broncalM 
IVIandei um desenho 
do Dhalsim com o 
maior carinho e 
voces nem deram 
atengo. muito 
menosrealizaram o 
meusoniio, quae 




coloca-lo na revista. Achei o m^ximo 
n- 2 da GamePower, mas para 
arrebentar a boca do balao so faltou 
meu Dhalsim. Mas mesmo assim 
arrebentou! 1 1 Por favor redago, sera 
que da para enfiar meu Vega em 
qualquer cantinfio da revista (veja 
anexos). E mandem um alo pro Baby 
Betinho, eu acho ele muito fera no 
Street II. 
Vaieu... 

Fabio Guimaraes Tenorio da Silva 
Niteroi - RJ 

Editor: Fabio, nao fique assim tao 
nervoso... voce corre o risco de se 
transformar no incrivel Blanka! 
(Brincadeira), Quanto aos seus 
deserhos, recebemos e adoramos. 
verdadeiro culpado e o Lord IVlathias. 
Ele, como voce, e fa incondicional do 
Dhalsim e ao ver o seu desenho, 
surrupiou e o levou para casa. 
Vega e meu e ninguem tasca, esta 
colado hem ao lado da maquina de 
escrever! Agradego os elogios, bem 
como todaaredagao. 
P,S: Continue enviando seus lindos 
desenhos. 

CAPACIDADEMONSTRUOSA 

Parab6ns pela dtima revista que 
tizeram para o sistema Nintendo. 
Gostei. tentno umas duvidas a 
respeito da definigao teorica de 
Kbyte, kilobyte, e memoria RAM . 
que significam? Quero saber qua! as 
marcas dos microprocessadores de 
Fliperama mais utilizados e suas 
capacidades monstruosas. Pra 
terminar, gostaria de saber de voces 
se boato de gue a Nintendo estaria 
projetando o seu 32 Bits e mesmo 
verdade. 



CelioFernandes 
Novalguagu-RJ 
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Marcelo Kamikaze: Ate que voce 
tern poucas duvidas. Vamos 
solucionar algumas: Kbyte E a 
abreviatura de Kilobyte e e igual a 
1000 bytes. RAMeasiglade 
Random Access Memory, que e um 
tipa de mem6ria que requer re- 
escrita continua dos dados nela 
armazenados para preservar a 
informagao. 

BARTTLETOADS E BART 




Eu gostaria que voces fizessem uma 
materia com dicas para economizar 
ficlias em The Simpsons (arcade), 
mesmo sendo um jogo velhinho, 
ainda curto ele; pena que a Konami 
nao ian^ou, ainda, para SNES. 
Gostaria de saber quando sera 
langado Battletoads e Barts 
Nightamare para SNES. Intel 

Alex C. Navelll 
Santo Andre - SP 

Lord Mathias: melhor jeito ate hoje 
de economizar fichas no Arcade e 
simplesmente nao jogar, mas como 
nosviciadosdetetanao 
conseguimos ficar muito tempo sem 
jogar o negocio e esperar. Muitas 
surpresas ainda vao rolar para os 
fissurados em Arcade! 

APAIXONADO 

Marjorie Bros, desde a primeira 
edigao da Game Power fiquei 
muitissimo interessado em saber 



como voce e. Se nao for pedir muito, 
gostaria de ter uma foto sua, com 
uma dedicatoria no verso, voce deve 
ser umatremendagata!! RS.-Estou 
atinzao de me corresponder com 
voce. Ficarei muito decepcionado se 
voce nao me responder. 

Gilson Rocha de Oliveira 
Belem - PA 

Po Gilson. que gracinha! Adore! a sua 
carta, mas notei que voce e muito 
afobado. Vai com calma! Eu no 
momento nao penso em paixoes, 
meu negocio e detonar no 
videogame. Sou apaixonada peia 
profissao. Nao fique decepcionado, 
pois, como voce pode ver, estou Ihe 
respondendo. Quanto a foto, vou 
procurar alguma no meio das minhas 
tralhas, se achar eu mando. Kisses, 
datia IWarjoretes. 

KEN Vs BLANCA 




Ola galera da GR Tudo em cima? 
Queria saber como se mata o Ken 
com Blanka, Ja tentei de tudo, mas 
nao consigo mata-lo. Podem me 
fornecer essa resposta? Queria saber 
tambem se tem cartucho de Street 
Fighter para NED GEO? 

FabioFlauzinode Abreu 
Sao Paulo -SP 

Baby Betinho: JS vi que o caro leitor 
se amarra em Street Fighter. Vamo la: 
primeiro, depende do nivel que voce 
estci jogando. Mas tem manhas 
gerais, sendo a mais importante, 
evitar pular 

cam Blanka, senao Ken acerta 
mesmo, usando o Dragon Punch. E 
sempre, mas sempre mesmo, use 
socos e chutes bem fortes. Cara. nao 



to sabendo nada de Street Fighter pra 
NEOGEO. Hasta. 

STREET FIGHTER il 
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Gostaria que voces acabassem com 
uma diJvida que eu tenho, existe 
versao do jogo Street Fighter II para 
Phantom System? 

Bruno Niemeyer de Freitas Ribeiro 
Rio de Janeiro - RJ 

Batiy Betinho: Chegado, va direto 
para a se?ao de lanaamentos desta 
edigSo que saiu para NES este jogaao 
NES e compativel com Phantom, que 
sorte, ne! 

POWERMANIACOS 

Simplesmente adorei. A revista e um 
barato. e bem verdade que nao e nota 
dez, mas com um pouco de esforao 
chegaremos amil. Maisumacoisa: 
queremos poster mensal, Todos nos 
gamemaniacos e agora tambem 
powermaniacos reivindicamos. Fora 
isso, nada a declarar Continuem 
assim fazendo desta a melhor revista 
do Brasil. 

Adriano Paz do Rosario 
Salvador- BA 

Editor: Obrigado, continuaremos 
tentando, OK? G poster ta ai. 



Escreva para: 

GAMEPOWER 

AI. Ministro Rocha 

Azevedo, 346 9- andar 

CEP 01410-901 

Sao Paulo, SP 




LANCAMENTO 




Uma corrida pra 

quern e bom de pista 

e bom de maquina 



FICHU TECNICII 



Nome: 

Console: 

MoEtalidade: 

N- de jogadores: 

M^ de fases: 

Fabricante: 

Capacjdade: 



F-1 Aguri Suzuki 

SNES 

Diregao 

2 

n/d 



AVALIA^Q 



Grafico: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 




Cartucho que conta com grafi- 
cos espetaculares que, apesar 
de nao serem digitalizados, 
dao um efeito-bem real. 
Voce tern total opcao de escollia: 
indica as condigoes da pista, o tipo 
dos pneus, a suspensao, o motor, a 
capacidade do tanqueetc. 
Voce ainda escoihe o carro que 
prefere e o tipo de jogo. Ha treino e 
campeonato. Ojogoe uma 
versao para dois jogadores, 
competindo urn contra o outro, 
lance mais legal da disputa e que 



voce tem que por a mao na massa, 
Tern que entender de mecanica, pois 
voce vai se sentir o proprio piloto 
aprendendo a montar o carro. 
A entrada para o box e a coisa mais 
real possivel. Tem que ser bom piloto, 
ou pelo menos manjar teoricamente o 
lance. Voce esta literalmente dentro 
da pista, a pericia e absolutamente 
indispensavel pra nao haver 
mancada.Enfim, voce tem de mostrar 
dominio da maquina e da pista. 
Tanta realidade resulta num jogo bem 
encrencadinho, so pra competentes. 




Jogo de Fl muito rfecenle, Aguri SifWki vai fazersucesso 
enlre os fas tlR autnmobilismo. Lfimbra o clSssico Super 
Monaco GP da Sega, mas tal cgitid Top Gear, pcde ser jogado 
por dois numa tela dividida ao meio- A a^ao ^ vivida "na 
primeira pessoa", ou seja, de dentrn do carro, Acertar a 
maquina S coisa para especialista, alem de muito tlivertido. 
grafico e excelente Quando voce sai da pisla parece que esta saindo da pisia 
mesmo: joga areia para ludo qiianio e ladu. Pena que Sao Paulo nao parece Sao 
Paulci. som deixa a desejar, tambem Mas sao deialhes E iim grande jngo 

Lord Mathjas 





.,.,^ 




Mario, Luigi, 
Toad, Koopa, Yoshi, 
Donkey Jr. ou Princesa? 
Quern sera o vencedor 
dessa corrida maluca? 



Olaleitor, vaiserdadaa 
parti da para a mais estranha e 
gozada corrida de kart que 
voce ja viu! Os competidores 
ja estao em seus lugares, escolha 
entre eies; Mario, Luigi, Princesa, 
Toad, Koopa, Donkey Junior e Yoshi, 
manjadissimos personagens do 
universe Mario Bros, SaO' cinco 
cartodromos dilerentes, cada qual 
com tres niveis de dificuldade: facil, 
medio e dificil. Escolha entre os tres 
modos diferentes de competir. 
primeiro e a corrida propriamente 



dita. com varios 
piiotos para 
ultrapassare com 
OS mesmos desatios. 
segundo e piradissimo: 
um duelo numa pista- iabirinto. 
Meste modo, seu objetivo e estourar 
OS baloes presos no kart do 
concorrente, Uma agitadissima 
perseguigao implacavel de gato e 
rate, com muitaadrenalinae a mi 
por hora. Por fifn. o terceiro modo 
consiste numa corrida entre OS dois 
primeiros participantes. sem os 



FICHU TECNICII 



Nome: 
Console: 
Mod alidade: 
N-de jogadores: 
N- de fases: 
Fabricante: 
Capacidade: 



Mario Kart 

SNES 

Corrida 

1ou2 

n/d 

Nintendo 



AVALIAf AO 



Grafico: 
Sam: 
DiuersSo: 
Desafio: 



g 

8 

10 

8 





mm 



r~ Grande jogo! Quern pensa que encontrar em Mario 
I Kan 3 mesmice dos jogos de corrida, se enganou, 
jogo foi desenvolvido com muito cuidado pela 
Nintendo para ser uma disputa diferente. E 
realmente e bem inovador. Os modos de jogar sao 
no minimo exoticos. Um destaque especial para o 
_ elo entre dois karts, quando se tern de estourar a bexiga presa no 
carro do outro. Muito legal! Estimulante! Os grAficos sao excelentes, a 
Iriitia sonora e do mundo Mario e voS ainda pode escollier o seu 
personagem predileto. Um bom exernplo do que bom gosto e 
■iatividsde podem fazer quando trabalham juntos. 
' Marcelo Kamikaze 
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outros retardatarios. Jogue 
contra o computador, ou desafie 
Dutrocraque, De preferencia 
para a segunda opgao., e bem 
mais emocionante! Note bem: 
existem diversos pontes de 
rierrogaQao espalhados no 
asfatto, Ao passar por cima 
deies, aparecera no canto da 
tefa uma especie de caga-niquel, 
|ue tra sortear o seu item 
'arms). Cada item tern o seu 
eferto proprio contra o 
adversario: a banana faz o 
adversario de tras derrapar; o 
casco de tartaruga e para atirar 
no kart da frente como se fosse 
baia de canliao. Sorteado com 
a estrela, voce se tornara por 
aigum tempo invencivel; com o 
fantasma voce fica invisfvel, e 
nada pode atingi-lo; a pena 
serve para pular mais alto e o 







Finainiente 
c h e g u 
Mario Kart 
para impor 
a desordem 
iia reciagao. 
E aTorte de Bapel! Hey brow, 
I'oce tinha que ver o quebra 
pau entre os criticos. por 
cinco minutos de velocidade. 
Uma grande feira livrel Neste 
cart fator diversao e 
viciante. A triiha sonora e 
quase toda tirada do logo 
Mario 4- Quem j^ estiver 
acostumado vai se lembrar na 
hora. As derrapagens sSo 
alucinantes. grafico e uma 
piada. Sem diivida, um dos 
tangamentos mais divertidos 
dosCiltimosmilenias, 

Lord Mathias 



♦■♦■♦■♦ 



jogo de F-1 mais 
alucinado que voce ja viu, 

com graficos e triiha 

sonora do Mundo Mario. 

Muita diversao, varies 

circuitos e modos de se 

jogar. Grande barato! 

♦■♦■♦■♦ 
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cogumelo e o turbo, Ao ser 
atingido por qualquer um desses 
armamentos, voce perdera as 
moedas que collieu no caminho, 
alem de perder velocidade. Muito 
cuidado com os obstaculos verdes 
espalhados pela pista, desvie 
rapldamente deles, 
Na versao para dois jogadores a 
tela e dividida em duas partes, para 
cada jogador ter uma melhor visao 
de seu carro. Contra o computador 
voce alterna entre o retrovisor e o 
mapa da pista. No decorrer da 
competigao, uma nuvenzinha 
aparecera sobre o seu kart para 
informar as voltas que taltam para 
termino da prova. grande 
desafio para os pilotos e o alto 
risco de derrapagem. Quem guia 
kart sabe dos problemasde 
estabilidade nas curvas e 
dafaltadeaderenciados 
pneus no asfalto. 
Mao satje? 

11 





este velho 

aviao e saia pelos 

ceus em busca dos 

seus inimigos! 





^ranga. 1916.Vocee umpilotocfa 
ipatruffia da manha, queao 
■decolar em seu Sopwith Camel 
(aeropianocla Prlmeira Guerra) e 
voar rumo ao inimigo, entra num 
inesperado combate. . Sera um 
combate aereo a curta distaiicia, e nao 
havera lugaralgum paraseescondet. 
Nao existe nada entre voce e seu 
inimigo a nao ser tiros de metrattiadora 
e manobras aereas radicals. Caiafrios. 
maus pressentimentos, tontura. E 
muitatensao! Voc§ vai ter que cuidar 
para que seu setor nao seja alingido 
pela forga a§rea inimiga. De tudp Isso 
so Ihe resta uma certeza: se faliiar, 
morre. Sua unicaesperangade 
retomar para casa sao e salvo depende ' 
exclusivamente de detonar os avioes 
antes que eles o acertem. cenario 
das batalhas nao poderia ser mais 
contrastante: o ceu azul, bem ciarinho , 
como um cumpiice do massacre que 
estapraacontecer, 

Escollia entre cinco ases da aviagao e 
entre duas formas de perspectiva; 
combate aereo a curta distllncia e 
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Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N^deiogadore 
ti°- de lases: 


Wings II 


SNES 

Simulador de udd 

s: 1 

n/d 


Fabricante: 


Namco 


Capacidads: 


8 mega 


AVALIA^AO 1 


1 


Grafrco: 
Som: 


■ 


Djversao: 


' 1 


□esalio: 
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bombardeiQS. Ma primeira, a luta e 
vista por tras do aeroplano, 
permitindo umavisaogeneralizada 
do combate. Sua missao e detonar os 
avioes que irao aparecer na tela. E um 
desafio digno do Barao Vermetho, 
contra duros adversarios. num velho 
biplanador. Na segunda versao, a dos 
bombardeios, a visao vem de cima do 
Camel, Voce tera que despejar 
bombas sobre as linhas inimigas. 
Seus aivos incluem todo tipo de 
instalagoes. Os rasantes simultaneos 
podem acabar em pouco tempo com 
a raga deles- Jogo bificil, que requer 
muito treino para se chegar a 
babilidade necessaria para a vitbria. 
Graficos digitalizados, espetaculares! 



Classico do 
videogame, 
um iono 
dos mais 
bonitos ja 
langados, chega em boa hora 
para SNES. Justiga seja teita, 
nota dez e pouco para a 
parte grafica. som riie 
agrada.uma vez que combina 
perfeitamente com a agao, 
desafio e provocante. Chega 
a ser realmente diflcil 
completar as missoes e 
passar de fase. A diversao 
esta centrada nas lutas 
travadas nas ceus de Franga 
e nos bombardeios as bases 
militares inimigas. Bern 
bolacta versao da Namco, 
comcenasgrandiosas. 

Marcelo Kamikaze 

Sequencia de uma versao popular 
para computadores, Wings, agora 
para SNES. 



Se voce nao usar essa caixa preta no seu 

videogame, vai ser um desastre! 
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O game/ica mudo ou com som de graiha? 
O carlucho da pau? Se a foirle de 
alimenta^ao vai mat, nada fica legal. 
Conhega nossos pmduios ou ligue para 
nosso SOS Consumidor. So assim voce vai 
conseguir evitar acidenles. 
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QUALIDADEFUDIFERENgA! 




LANCAMENTO 



Sistema Illis tem sido siste- 
maticamenteinvadidopor 
Lima horrivel raga de bio- 
mecanoides, terriveis cria- 
turas que ameagam com a exlingao 
total do planeta. litis tentou resistir, . 
maa assuasforgas foram comple- 
tamente derrotadas e extirpadas. A 
unica esperanga e uma nave estelar 
experimental conhecida como Axelay 
capaz de voar a velocidade da luz e 
defazer manobrasradicais.Um 
valente gyerreiro precisa pilotar a 
nave atraves dos repugnantes ambi- 
entes do Sistema Illis, Este e o seu 



Nome: 

Console'. 

Nioflalidade: 

[jE de jogailores-. 

(ja de iases: 
Fabricante: 
Capacidade: 

Grafico: 
Som: 
DWersao; 
Desafio', 



Axelay 
SNES 
Tiro 
1 
6 
Itonami 
8 Mega 




papel. Nada pode sair errado e nao 
existe nenhuma possibilidade de 
volta. Escoiha cuidadosamente as 
armas de seu arsenal. As opgoes 
sao: Straight Laser, tiro de tra- 
jetoria linear; Round Vulcan, 
protegao ao redor da nave; Macro 
Missile, enormes missels; 
Explosion Bomb, bomba explosiva; 
Needle Cracker raio disperso; 
Cluster Bomb, bomba langada por 
uma comporta: Morning Star, efeito 
de explosao de estrela; Wind Laser, 
laser de espectro. 
A missao comega nos ceus 
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P6. meu, 
que jogo 
mais sobe- 
rano! Se 
nego nao se 
cuida, fica 
arriscado a levar o maior tor- 
pedo no meio da lata. Armas 
geniais, coisas finissimas, urn 
estrago animal, Vacilou, mor- 
reu. As naves inimigas sao a 
coisa mais invocada que ja vi. 
Tern que ter manha pra 
escapar, Os caras tao mesmo 
mal-intencionados contra 
voce. Alienigena e isso 
mesmo, pauleira o tempo 
todo. Tiro, explosao, bom- 
bardeios. To nem saindo de 
casa. Meamarrei pravaler! 
Baby Betinho 



enuviados de IDis quando pequenas 
naves inimigas circundam voce. Pra 
sair dessa so usando o Round 
Vulcan. Algumas ilhas flutuantes tem 
bombardeios de laser saindo delas. 
tQuando voce as destroi, elas se 
jartem em varios pedagos de rocha, 
[Atire nos fragmentos antes que eles 
lalcancem voce. Proteja-se de tiros, 
misseis e lasers. Nao marque bobeira 
ficando de frente para essa artilharia 
dos chefes; para seguranga maxima 
nao relute em usar Straight Laser. 
■ As naves que disparam laser apare- 
cem e se movem rapidamente. 
Mantenha-se nas laterals, Voc§ voara 
no maior pau por essas sei;;oes aper- 
^^tadas. Para sobreviver. fique sempre 
las bordas e das diagonals k esquer- 
da e a direita. Antes de encarar os 
thefes, destruaas minas 
flutuantes. Finalmente, algo real- 
lente inovador nos jogos de tiro! 
listura que de melhor tem os bons 
cartuchos do genero. IVlas deixa 
Space Invaders, Darius, ou mesmo 
Aleste na tumaga, Os graficos nao 
dao margem a mais leve critica, ha 
umatridimensionalidade total nas 
telas. Os chefes de fase sao mon- 
stros alienigenas, com garras ten- 
taculos, rabos, patas, olhos e bocas 
apavorantes. Oito fases entusias- 
'mantes, com deslocamentos hori- 
zontals ou frontais. 




Atengao, piloto Wink Beaufield, voce 
foi selecionado para pilotar o aviao 
de combate AAF! Sua missao e 
interceptar e destruir um assalto 
inimigo no planeta Delia, Naves aux- 
iliares estarao prontas para liberar 
reforcos, Cuide-se, ou desinte- 
grara no espago.O jogo comega 
muitissimo bem, a apresentagao e o 
check-out da nave antes da partida. 
A tela mostra tudo pronto e um 
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Nome: 


Phatanx 


Console: 


SNES 


Modalldadel '"'""' 


Tiro 


N"de jogadores: 
N-de fases: 


1 
n/d 


Fabricante: 


Kemco 


Capacidade: 


8 Mesa 


AVAL A 
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Grarico: 
Som; 


8 
8 


Diversao: 


8 


Desafio: 


8 



cronometro vai vencencfo os segun- 
dos para a decolagem. E o inicio do 
projeto Phalanx. Depois e tiroteio 
puro. Os graficos sao legais e o cart 
hca entre Axelay e Super EOF, Tem 
rotagao de imagens e efeito de aproxi- 
magao (zoom). Sao bombas, laser, 
metra Ihadoras. IVlas neste jogo, nao 
se ganha poder: sacrificam-seas 
armas na matanga. Ou seja, voce 
acerta o inimigo com determinada 
arma e ela uai embora com ele. 




UN CA MENTO 
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Combine os mais variados 

estilos de luta com RPG num jogo 

de porrada complexo e diferente 



■ olden Figther reune os mais 
diferentes estilos de luta. E a 
eterna disputa entre kick 
boxers, lutadores de rua, 
boxeadores e mestres do ringue 
pelteituto de campeao dos 
campeoes! Sao tras maneiras de 
jogar: tuta, RPG e luta-RPG. Voce e 
olutadorde Kung Fu Ryu Hi, 
Andando pelas ruas da Ctiina, voce 
vai encontrar adversaries de todo o 
tipo para lutar. Cada urn deles com 
golpes caracten'sticos de cada eslilo 
de luta. Collia as Magic Waters que 
estao no caminho: mais tarde 
servirao para recarregar a sua 
energia. Se preferir, tambem pode 
optar por escoltier entre os cinco 
jopadores que o cajtuctio permite. 
Os seus gotpes sao incrivelmente 
possantes. com especial destaque 
para o fulminante Hiryu-no-ken, que 
consiste em uma super voadora 
girateria. !\la segunda fase. vocg 
encontrara o Grande Mestre do 
Kung Fu "Juan Master", que ira 



orienta-lo para enfrentar outros 
lutadores num campeonato nos EUA. 
Chegando na terra do Tic Sam, logo 
voce encontra urn bando de 
mau-encarados que querem quebrar 
a sua cara. Campeonato e um 
capitulo a parte. Agora e no ringue! 
A plateia esta impaciente e louquinha 
pra ver sangue. Vale tudo e os 
desafiantes sao campeoes natos. 
muito bem preparados para a luta. Ja 
no primeiro oponente, um lutador de 
Chute-Box, voce pode ter uma 
pequena nogao do que o espera! 
juiz conta ate dez. Quem continuar 
de pe e campeao e esta 
automaticamente classificado para a 
luta seguinte. Apos o "Sawamu" de 
araque e a vez da lutadora, A sua 
situagao comega a complicar. Mas 
nao para por ai, Depois dela virao: 
um astro do ringue com pelo menos 
dobro da sua altura e um tiabil 
lutador de Mwai Twai com suas 
joelhadas mortals. Ac derrota-lo. ele 
se transformara num Tusk Soldier 
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FICHA TECNICA 




Console: 


..,,Golden Fighter 
SNES 


MDdalidade: 
N- de jDgadores: 
N^ de fases: 


Luta-RPG 
tou2 

n/d 


Fabricante: 
Capacldade: 


Culture Brain 
12 Mega 


AVALIACAO 




Grafico: 
Som: 


g 

,7 


Diversaa: 


7 


Desafio: 


3 



Contra o computadorou 

contra umamjgoseu, 

umacoisa e carta: nao vai 

faltarporrada! 



*w 
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: Ta pra ver povo mais briguento que japongs, pelo 
" menos em videogame. Golden Fighter e puro Laranja 
■■ IVIecanica, ultra-violencia do comego ao fim! Babei 
I nos graticos e gostei do tema, mas os outros ele- 
mentos do logo decepcionaram. Diziam que este cart 
"■ seria urn outro Street Fighter, Nao e. Falta um pouco 
cfe agilidade e complexidade aos lutadores e o som nao chega a 
empolgar, Mas nao e de todo ruim- Os fanaticos por jogos de luta, 
como eu, vao querer dar umas porradas. As versoes RPG e RPG-luta 
sao curiosas e devem ser divertidas para quern conhece um pouco 
mais de japon§s do que eu. Baby Betinho 



armado com um Bi (arma oriental 
bambu. vara ), e voce assume a 
identidade de um Flying Warrior 
armado com duas espadas Katanas. 
A andanca pela noite americana 
continua e mais uma vez os 
inimigoso perseguirao. Repare 
bem numa figura da tela que 
mais parece uma mistura de 
Capitao America com David 
Lee Roth (Van Halen). 
A versao luta e bem diferente. Trata- 
se de um dueio entre dois 
jogadores. ou contra o computador, 
num ringue aonde quern der mais 
porrada e conseguir se esquivar 
melhor. papa otrofeu. 
Finalmente, a versao RPG, que 
consiste em escolher atraves das 
opgoes goipe que voce dara no 
infeliz, Vocepoderatambem 
Ireinarnesta versao. antes 
de partir pro tudo ou nada. 




LANCAME NTO 






]c6eumencanadorcotn 
^umatemvel cruzpra 
carregarconsertarvarios 
vazamentos e assim juntar 
dinheiro suficiente para abrir sua 
propria firma! Comece com uma 
pequena oficina e aumente sua 
empresa conforme os servigos 
prestados, Escoiha os tubos que 
est§o a esquerda da tela e conecte 
ao encanamento centra! em 
tempo habii. antes que a agua 
inundeludo! Parafacilitaroiogo, 
prefira a op^ao de dois 
jogadores, pois enquanto urn 
constroi a entrada o outro 
.'constroi a saida.Os fragmentos 



de cano sao apresentados em 
formatos diferentes: curves, em 
forma de T, retos, etc. Sao varias 
fases para completar, mas muita 
atengao: tente completar a 
tubulagao antes que voc§ mesmo 
se afogue. Ha tambem uma lojinha 
onde voce podera adquirir vidas, 
diminuidores de canos e outros 
equipamentos extremamente uteis. 
Quando estJver quase terminando o 
servigo, a agua coTnegara a invadir. 
Duas segoes de encanamento 
podem serfeitas separadamente, 
mas procure comegar pelo 
encanamento principal, pois sera 
maisfacilcompleta-lo. 




Seja rapido, nao se afogue! 



1 Ninguem melhor do que eu pra talar de cano. que 
eu ja del de cano em ex-namorados meus nao esta na 
histofia! Sen piada, Pipe Dream e mais um jogo da 
familia Zen (Raciocinio - Habilidade - Concentragao), 
Tipico cartucho para monge budista, o que 
definitivamente nao taz o meu estilo. Mas devo 
contessar que o jogo e bem divertido e apresenta um grande desatio 
para qualquer jogador. Quern gosta de quebra-cabegas vai curtir Pena 
que som e um caco e os gr^ficos chegam a ser decepcionantes para 
SNES. Uma media razoavel, mas podia ser bem melhor 

Marjorie Bros 
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Nome: 

Console: 

Modalidade: 

N^ cte jogadores: 

N^ de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Pipe Dream 
SNES 
Puzzle 

1ou2 

n/d 

Bullet ProoT Softwate 

4 Mega 



AVALIA^AO 



GratiGo: 
Sotn: 
Diversao: 
Desafio: 
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Este m@s a Game Power caprichou nas dicas de Street Fighter e vai passar algumas manhas do 

poderoso "Stieng Long'\um velho airtigo do nosso querido Baby Betinho. Desta vez nosso mestre vai 

nos revelar dicas de: como carregar as magias sem que o seu adversario perceba, como detonar 

inimigos que atacam pelo ar e como evitar magias sem ter que defende-las. 



Guiie/Blanka 

Carreguea magia 
sem andar para tras 

Voce so precisa apertar aigum botao 
dE chute ou socq fraco continuamenle, 
ein pe ou abaixado, colocando o 
fljrecional em pDsi?ao de carregar 
Outra maneira, consiste em ficar 
pulandoparatrSs, ditecionando nas 
diagonals superiores, Deste modo voci 
estarS carregando enquanto pula 




Chun-li/Ryu/Ken 

Fugindo 
das Voadoras 

Esta mantia pode ser utilizada 
sempre que voce estiver com urn 
los jogaclores aci ma. A tecnica 
consiste em esperar por um ataque 
aereo de seu advarsario e, quando 
ele sair do ctiao, voce se desloca em 
sua direiao ate passar para o outra 




Dhaisim 

Escapando 
das IVtagias 

A tecnica consiste em esperar uma 
magia e no momento exato 
direcionarpara balxo. djgitandoo 
cfiule forte, Voce passarii por baixo 
da magia e, dependendo da 
distancia entre wcee seu 
adversario, e>;ists a possiQiiidade de 
conseguiratingMo. 
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Para tirar a nota 
maxima ("A") em 
Bart's Nightmare 
("0 Pesadela de Bart"), 
voceprectsa completaras 
oitofaseserecolherasoito 
folhas da tarefa de escala de 
Bart. Sempre que VDC@ 
compietaruma (ase, ou 
morrernela, voltard ate a 
movimentada rua da casa de 
Bart em Springfield. Nela, 
voceprecisa encontrare 
pular em cima de uma follia 
para continuaro jago. 





Indiana Bart - 2 f olhas 



I^FoIha 

Nesta fase existem duas dicas 
chocantes para encontrar o 
caminho das pedras. A\ vao elas: 



111 ■■ u i f l— ■>— 






1)Nao pule nas rochas que tern urn 
foguinho saindo pela laterals: elas 
sao falsas e voca pode morrer. 
2) Para nao levar uma chupetada, 
voce precisa parar uma pedra antes 
da Lisa e deslocar a tela para a 



direita com o botao R. Deste modo 
voca dispara a chupeta antes de 
passar. 





Fique muito atento ao diabinho. 
Caso contrario, voce pode acabar 
sendo pressionado a pisar em uma 
pedra fatsa. E ai voce danga de vez. 
Detonar o diabinho e sempre a 
melhor pedidaaqui. 




Parabens voce conseguiu pegar a 
phmeirafolhadestafase. 



2'- Foiha 
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Todas as dIcas da primeira foltia 
valem para a segunda. Mas desta 
vez nao mate o diabinho azul. 
porque depois vira o verde e voce 
vai acabar caindo na lava. 
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Parabens, voce pegou a segunda 
foiha desta fase. 



Bartman 




No inicio da fase, atire sem parar 
com seu esttlingue e evite os 
misseis. 



POWERDICA 

Detone toifos os baloes; 

dentro deles voce vai encontrar 

varios itens. 



1^Sub-chefe 
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Desvie das bexigas que sao 
arremessadas contra voce. 
Mantenha-se sempre na parte 
superior do balao e nunca pare de 
atirar. Repita a agao ate que o 
quadradinho " Boss Meter " suma 
por completo. 




Dica: evite as nuvens. Nesta 
parte da fase, elas soltam raios 
em cima de voce. 



2^ Sub-chele 




L3. 



Este e moieza, Basta desviar dos 
arrotos do Barnei e destruir os 
amendoins que sao atirados contra 
voce. Nao vacile: atire sem parar. 




Dica: sigaoHabib's.ele vai 
aumentarasuaenergia. 

3^ Sub-chefe 




Este voce conhece, e o velho 
Smitliers, Frente afrente com ele, 
atraia para baixo o dardo que fica se 
mexendo. Passe portras deie, 
sempre atirando. Repita a agao. Se o 
dardo estiver bem na sua frente, 
voce podera destrui-lo. 




Dica: evite passar pelas nuvens 
verdes radioativas. Elas acabam 
com a sua energia. 

4^ Sub-chefe 




u». 



Smitfiers e realmente urn cara 
chato. Ele ainda nao desistiu! Mas 
nao se preocupe, o procedimento em 
sua segunda aparigao e identico a 
primeira. Voce vai detona-lo do 
mesmo jeilo! 



Chefe de fase 




Burns. Fique no canto direito da 
tela. Quando voce ouvir o som da 
metralhadora, desga atirando e va 
para canto esquerdo da 
tela.Va repetindo a agao. 
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THE SIMPSONS 
BART'S NIGHTMARE 





No inicio da tase, va direto para cima 
da mesa e espere o ataque dos 
ratinhos. imediatamente apos o 
ataque, desga e acerte um ratinho 
porvez, repetindo sempre a 
opera gao. 




Chegou a hora de trocar de arma. 
Pegue o extintor e fique no centre da 
tela, atirando para o lado em que o 
inimigoataca. 

Voce pode ver o segundo andar da 
casa na prdximafoto. Suba na 
cadeira, pegue o plunger (atirador de 
flechas de borracha) e se esconda 
no local indicado na foto. Cada vez 
que inimigo aparecer, saia e 
ataque-o pelas costas. 



SAIBA QUE FAZ CADA ITEM 



Caixa de correio: pontos, 
ctiicletes e carogos de meiancia. 

Saxolone: inverte o controle 
direcional e chama Lisa. 

Bola: skate (aumenta a energta). 

Blink: travesselros. 3 fravesseiros 
vale 1 vjda. 

DIretor Skinner: translDrma Bart 
em "mauricinho". 

Lisa: transforma Bart em sapo. 

Veiha lieijoqueira: faz Bart voltar 
ao normai. 

Gang do Nelson: leva ao fim da 
tela. 



Z ami: aumenta seu life. 

Z vermellio: estoura a bola de 
cliiclete. 

Ciiiclete: pega os Z's e despista as 
pessoas. 

Cafoco de meiancia: estoura as 

TVs. 

TV: faz aparecer as foliias. 

Lama: diminui a velocidade e 
transforma Bart-mauriclnlio em 
Bart. 

POWEB DICA: Gomece a busca 
pela direita, assim a f olha 
aparecera mais rapido. 



i::. 







Bartzilla - 2 folhas 

I^FoIha 





Atravesse a coziniia com o plunger e 
fiquBdo laQodireitodapia 
esperando o Comichao com o 
martelo. Ataque-o sempre portras. 



Esta fase nao possul dicas, mas aqui 
fundamental ^ saber o botao exato 
para cada situagao, Ai vai: 

Para cima - atira nos predios do 
fundo da tela. 
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Para a dtreita - destr6i os 
helicopterosdecimadatela 

Para barxo - destroi os cagas em 
baixodateia 

X - atira raios laser nos cagas de 

cima da tela. 
A • destroi ostrens. 
B^destroi ostanques. 

Esta tabela vai dar a voc€ uma boa 
torga, convem decora-la. 



2^ Foiha 




Suba predio sempre pela 
esquerda, evitando os objetos. 

Como voce vai perceber, o predio vai 
estreitando. 




Dica: quando a Margie aparecer va 
pelo para-raio, mas cuidado com o 
disco voador que soltara urn raio em 
voce caso fique moscando par la. 




Ao avistar Homer-Kong, evite o seu 
punho para nao ievar urn soco. Ao 
chegar la em cima, aperte qualquer 
botao para desferir-Ihe urn ctioque. 




Lago Tdxico 




Desta vez, Bart tera que enclier os 
monstrinhos com uma bomba de ar 
ate estoura-los. 



^^^^^fcrVi^H 


Hi 


^ ^ 




^s 


1, 


P - 


^» ■♦ 



Dica: monstrinho funciona como 
uma bomba e explode lodos os 
outros que estiverem na tela. 

Quando aparecer a foIha com um 
campo de forga, voce devera pegar 
OS cowboys atomicos para diminuir a 
energia do campo e pegar a tolha. 

Dica: n3a fique parade no mesmo 
lugar. Senao, sera atingido. 




2- vez 




Esta e a segunda vez que esta porta 
aparece. IVIas esta vez sera bem mais 
dificil. 




Logo no inicio, va para cima 
do piano e espere, quando a 
enceradeira for 
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THE SIMPSONS 
BART'S NIGHTMARE 



para a esquerda, v^ para a direita e 
pegue o plunger. Ele vai facilitar a sua 
vida. 




Dica: cuidado com a lingua do gato 
e OS quadros da familia Simpson; 
sao as piores armadilhas da fase. 
Volte para cima do piano e detone 
todos OS inimigos ate passar de 
fase. 



w^ 


" 


kT^I^^B 


"■^ 
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■,i\imS 


hi 
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NA COZINHA 




Bern, agora tudo ficou muito mais 
dificil. Nao se esquega das dicas: 
fiqufi do lado esquerdo da pia e 
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detone as bolhas de sabao 
juntamente com os inimigos. 

NA SALA 




Nesta tela existem mais duas 
armadilhas. Mas nao se preocupe, 
elasja saoconhecidas. 




POWERDICA: fique do lado i 
esquerdo do abajur e detone as , 
lampadas. Deste modo, voce 
'ficara imune e podera conseguii 

1 . vidas extras. 



NA LAVANDERIA 

Fique em cima da mesa para nao ser 
atingido e detone todos os gatos. Va 
para a direita da tela e pegue o 
Bxtintordeincendio, 




Dica: evite a tampa da maquina 
de lavar. Ela detona voce. 




chefe desta fase 6 um forno e a 
sua missao eapaga-lo. Quandoa 
porta abrir, fique no local indicado 
na foto. Quando a porta fechar, va 
com extintor ate o forno e acione- 
0. Depois, repita a operagao. 

DfTONou mis 

SMJ060! 
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LKC E O POINT. 
VIDEOGAME E NINTENDO, 

O RESTO E 
BRINQUEDO ELETRONICO. 

A JOGADA CERTA ES TA TOMANDO 
CONTA DO BRASIL. 



LKC BRASILIA OF 

Tel.: (0611 373-9083 



IKCGOIANIA GO 
Tel.:(0B2l!41-D2B3 



LKC SAO PAULO - TaiuapS 
T«l,!<0n)217-342a 



UtCSAO PAULO Uddci 
TlL; «011I264-B734 



LKC SAO PAULO- B'oDhlrn 
Tel,; <01llS3Ba9Bi 



rjifjMiiim»nnn 




LKC fOHTALfZA - CE 
Tel.- (DSSI 234-0763 




LKC POUSO ALEGRE WG 
Tel,- 10361421-7131 



LKC FOZ do IGUACU - PR 
TU,: 10465) 73-2031 



LKCJOINVILE SC 

Tel.: (0174133-8872833-0016 



LKC WDCI DAS CIU^ES SP 
Tol,; (0111463-3125 



LKCQUARULHD5 SP 
Trt,: (0111209-0537 



LKCCUniTIHA- PR 

Tsl.: (041)226-6432 



Nintendo. 



FRANCHISING • LOCACAO • VENDAS 

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO BRASIL. 



IHC SAO PAULO - SP - TATUAPE - R. Apucarsna, 1209 
UlC SAO PAULO SP MOOCA - B. do Oralo*, 1240 
WC SAO PA(JLO - SP - BHOOKLIN - R. Gua'arapes, 204 
LAC BRASILIA OF - SCLN 310 Bloco C ■ Lo|a 33/3S 
tXC FOa DO IGUACU - PR - R. Manool RodriguBS F°, 41 
mCCUHiriBA - PH - R. 24 rla Maio, 76 B 



MELHOR PRECO DO MERCADO. 



VIDEO DO BRASIL 

FFIA^CHrSIN<I E ABEFITURA DE NOVAS LOJAS 

UalBUs JnsS, 1233-V. Mana Baixa - CEP 02166 Tal.' (Oil) 934-9416 
FAX: 101 II 954-8392 -SSo Paulo- SP 



3^^ 



LKC GOiAma QO - R. 22, n° 318- SeTt" Op5ie 

LKC QUARULHOS - SP - F1. Baraa Oe MauS. 71G - Cantro 

LKC MOGI OAS CRU2£a SP - « Olio Ungsr, 16B 

LKC JOINVILE - SC - F1. Pedro Lobo. 46 

LKC POUSO ALEGRE - WG - R. Oel. Dl^vm Meyer, 160 

P A Shoporng 4? pneo 
LKC FQHTALEZA CE - A.. Enfl Saniana Junior, 3828 
Fan: I0B6I 234-264S 




CYBER FORMULA 



Passwords 




Aquivaiumasurpresada 

GamePower para voce. Para 

saBer do que se trata, basta 

digitar; 

CFGPXCFGPX. 






F1 EXHAUST HEAT 



A super maquina 




. isa:ti' 



Na hora de acertar o carro, 
todo mundo se engana. Temos 



certeza que a maioria perde 

horas neste jogo so para poder 

comprar as pegas mats caras. 

Acredite no nosso meccinico, 

Baby Betinho,e voce vera a 

diferenga; 

Chassis: Type-2 

Mission: 6 Speed 

Brake: Carbon 

Suspension: Soft 

Difuser: Special or Large 

Front Vifing: Hi D.F 

Rearvi/ing: Hi D.F 

Engine: a sua escoiha 

Tire; a sua escoiha 



SUPER 



i^iiiiarj^i; 



Detone tudo com 
apenas urn tiro 




Estadicae simpies 

nnas eficaz. Basta 

rastrearoseuinimigo 

ateficartrenteafrente 

com ele. Selecione a 

metralhadora e. na 



hora em que acertar o 

seu oponente, pause 
imediatamenteoiogo. 

Embora o jogo esteja 

pausado, voce 
continuara acertandoo 

inimigo, sem riscos 
nem trabalho. Despause 

jogo e seu inimigo 
estaraliquidado. 



SUPER FORMATION 
SOCCER 



Fim de jogo 

■■mTmgmmaammxj 



ii^^tiJ3ii.« -' 



i % 



Paraverasequencia 

final do jogo, digite: 

CIMA, CI MA, 

DIAGONAL SUPERIOR DIREITA, 

BAIXO, DIREITA, 

DIAGONAL INFERIOR DIREITA, 

DIAGONAL SUPERIOR ESQUERDA. 

DIAGONAL INFERIOR ESQUERDA. 

Gomo se nao bastasse 

voce ainda recebe 

uma Passvtford para jogar 

no expert mode , 
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SMART BALL 



Pule fases 




Na tela titulb, aguarde a 

frase "push start button". 

Agora digite: para CIMA 

diias vezes, para BAIXO 

duasvezes. ESQUERDA + 

DIREITAduasvezes, B,A, 

Select e Start. Se voce fez 

tudo direitinho, comegara na 

quarta fase. 



STREET FIGHTER 



Nocauteando no ar 



-'*rj 



■yrf Ul^h* ■■* l-E<>' ■ 



Realizar esta dica e 

muito simples. Escoiha 

afamosaChun-li. 



Ja no inicio do 
confronto, pule em 
diregaoaoseu 
adversario, mas de uma 
distancia boa, sem ficar 
muito emcimadele. Ac 
cair, basta ataca-lo com 
tres pisoes simultSneos 

(chute medio t 

direcional para BAIXO). 

Pronto, oseu 

adversario vaiver 

estrelinhas, tonlinho, 

tontinho, aguardandoa 

apelagao final. 



:ture 



ISUND 



Selegao defase 




Nateladeapresentagao, 
espere a cena em que a 
garota se transforma em 

pedra. Digite Start 
duranteaanlmagao, ea 

tela tftulo aparecera 

novamente. Agora digite 

e mantenha pressionados 

OS botoes L, Direcional a 

direitaeX, enquanto 

digita Start, 

Obs: Esta dica so 

funciona na versao 

amerlcana. 



TURTLES IV 



Mais vidas na versao 
japonesa 



I I t 







Se voce anda triste porque 

seu cartucho so Ihe da tres 

vIdas... e voce nao consegue 

acabarojogopor causa 

disso, fagaoseguinte. No 

controle 2, digite: para CIMA 

2 vezes, para BAIXO 2 vezes, 

ESQUERDAeDIREITA2 

vezes, B, e A. Voce ouvira 

urn som distinto. Va para a 

tela de opgoes e seleclone 

10 vidas. 



RIVAL TURF 



Mude nome 
dos jogadores 

Consiga uma pontuagao 

alta que Ihe permite colocar 

seu nome em 1- lugarna 

listade scores, Masao 

inves de colocar o seu 

nome, digite CHRCONF. 

Aparecera uma tela de 

configuragao denomes. 

Escoiha OS novos nomes 

dos personagens e digite 

Start, Divirta-se. 




SWORD MASTER 



Continue 

Paracontinuartodasas 

vezes que forem 
necessarias, espereate 

que a tela de 

apresentagao aparega e 

digitesimultaneamenteo 

direcional para baixo e 

Select no controle. 

Aperte Start para iniciar. 

Toda vez que voce 

morrer a frase "Free 

Play"aparecera. 



SNAKE JREVENtSE 



Password 



-i-^-./^j fl i., ^A<^' ^ 



PunH (iTniai 



UflMAH 
HIHTFH 



'P^ni^^ri^^Scg-a^s**- 



uiuiviiVTtinniHiu I 



Essaeumagrandedica 

paraquemquiser 

comegar ojpgononivel 

maximo, Eso usara 

segiiinte password: 

5WN3 8#MV RML9 

BRPI961HTN67Z 

3QZ8 26. 



MISSION IMPOSSIBLE 



Password 

Para iniciar no nfvel 6, 
use QBY2. codigo 

de acesso do 
computador e MTKN. 



JACKIE CHAN'S 
ACTION 



Selegao 

de nfvel 

e 99 vidas 

Para seleclonar 

seuniveleter 99 vidas, 

comece o jogo e deixe seu 

jogador morrer 

Quando aparecer 5 

continues na tela, digite 

CIMA, CIIVIA, BAIXO, 

BAIXO, CIMA, BAIXO, 

B, A, e Start no console 1 

e B no console 2. 

Se tudoistoforfeltocori 

precis§o, urn numero 

aparecera perto da 

palavra Start. 

Use direcional 

para CIMA e 

para BAIXO para escrever 

seu nivel. Aperte o botao 

B no console 2 para 

obter 99 vidas, mudando 

OS 5 continues. 



HUNT FOR THE RED 



Super 
power Up 

Para obter urn super 

arsenal, pause o jogo e 

digite: A, B, Select, A, B, 

Select, A, B, 

Select,A, B, B, A. 

Estadicaefacildefazere 

ajuda bastante 



SHADOW Of THE 
NINJA 



Frite 
seusinimigos 



- " <■' '■' ■f' c' '■' »'' -f' '■-" '■' <"' . 

„i,'. ■'/■■^" ■^■'-''■' '■'-■''•■'•■■'''■■ '-■■'' 

- ' ■,'' ■;'' «'' <■* t'-" i''" <f' <■' i' J.*' • 



t'f^rrr^t^trf' 



■ ^' W*l J J ■ ^^ ii ' i in *i|ii^- jWL ' ) ■ 1 : : • • a i. i ' jW 



^. .f^. 



Para usar um 

poderoso trovao, 

pressione o botao B 

por uns 5 segundos. 

Mas cuidado: isto 

consome quase 50% 

desuaenergia. 



' ■-.vm!<nnnTRn[miiiuBuuB(3iB4'A'.^,ii^i j 
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SIMPSONS II (GAME 

GENIE) 



Energia 
inflnita 




Para ter energia 

infinita, use este 

codigoem seu Game 

Genie; SZONIPSt 



MANIAC MANSION 



Cozinhe 
hamster 



aLm^'^jn>^-4^$^^ 



©JALECO 



Caso voce tenha ou 

alugue urn dos 250.000 

cartuchos produzidos 

destejogo, faga o 
seguinte: useSydou 



Razor e pegue o 

Hamster. Va para a 

cozinhaecoloque-o 

no micro ondas. 

Ligue. Pronto, o 

ratinhoexplodira. 

Nao mostre para o 

Ed, poisalemdeser 

um ato anti- 

ecoiogico, ele nao 

ficara nada leliz. 



BUCKYO'HARE 



Passwords 

DeadeyeDiJClt 67KU 
WillY mm 
Bfinky M7KZ3 

Fase final MPW2L 
FaseFinal2 MPL65 



VICE PROJECT OF 
DOOM 



Selegao 
de fase 

Quando aparecer o 
Logo da Sammy, 

direcioneparabaixo 

mais A no controle 
1. Resete ojogo 

mantendo o botao A 
apertado. Agora 
quando Logo 

reaparecer, digiteo 

botao A no controle 
2 eescolhaa 
vontade a fase 

desejada. Digits A 

para comegar o 

jogo. 



TURTLES III 



Mate 
Destruidor 





Para malar oDestruidor, 

use Leonardo, No 

combate, aproxime-se e 

use ataque especial 

sem parar. Seforbem 

rapido, voce o matara 

rapidamente e os 

contra ataques dele nao 

terao efeito em voce. 



MEGA MAN IV (GAME 
GENIE) 



Invencibilidade 
virtual 









Para tornar-se 

invencivel a maioria de 

seus inimigos, use: 

GXVEIPSA. 
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BUGS BUNNY CRAZY 
CASTLE 



PASSWORDS 

Aqtii vao uns codigos que o 
levarao direto para a sexta e 

setima fase. 

6^ Fase: SXES - Primeira 

apariQao dos tubos no jogo. 

75Fase:ZW4S-Primeiro 

labirinto com o Frajola 

muitipio. 



ESTRATEGfA 

A melhor maneira de fazer urn 

bom jogo em Tetris, 6 formar 

colunas das exlremidades para 

centro e nunca o inverse. 

Outra grande dica, consiste em 

tormaf quatro colunas das 

exlremidades parao centro, 

este procedimento acrescenta 

muito mais pontos ao 

sen placar. 



liiilMfii]:1 



READ 



OCTOBER 



VIDAS EXTRAS 

Esta dica e muito simples, 

espereateladomapa, 

Digite A e B 

simultaneamente, enquanto 

realiza a sequencia: Select, 

Para cima e Para baixo, 

voce sera recompensado 

com 25 vidas. 



ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS 




NAOED^GA. I 

PRATIQUE! 

unuOmimiitdtmicxeoiOfl-eiiirorUiiianiws luiijsii-aat^ 



ESCREVA PARA MACK COLOR 

E SOLICITE UM ADESiVO 

DA CAMPANHA 

ESPORTENAOEDftOGA, PRATIQUE!' 
PARA COLAR NO SEU CARRO. 



D^STAQUE 
^^ODUTOS 

esuA 
imagem.i 



■t-v 



MACK COLOR'^ EtiquetaS AdesivaS Ltda. Rua Francisco Marengo.ass-TATUAPE-S.PAULO-CEPI 
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (Oil) 941-4470 



POR Marcelo Kamikaze 



Game Genie 
para Game Boy 

AGaloob, jaanunciou 

um Game Genie para 

Game Boy, outro 

paraSrJESe. muito 

provavelmente, um 

Game Gertie II paraNES. 

A intengao e competir 

com Action Replay 

(veja a nota abaixo). 





Q 7th Guest para SNES CD-Rom 

Ja se sabe que um dos primeiros jogos para o SNES CD- 
Rom sera 7tti Guest, Trata-se de um jogo de misterio e 

terror ja contiecido pelos faratlcos por jogos de 

compulador (PC), Sobre a versSo SNES CD-Rom nao se 

sabe muila coisa ainda, mas a versao para PC e baibaro. 

Conta a historia da morte de um sfnistro fabricante de 

bnnquedos. Passa numa mansao assombrada com 

dJreito a efeitos especiais tio alem (e 23 alcres de 

verdade). Para se ter uma ideia, as coisas mudam de 

formato tal como no filme Exterminador do Futuro 2. 



Battletoads 
naTV 

Ouem ciirte o jogo Battletoads 

para NES e esta esperando a tao 

falada versao para SNES (Janeiro, 

93) vai gostar de saber que os 

nossos queridos sapos-ninja vao 

ter seu pr6prio programa de 

televisao, Nos Estados Unidos, e 

claro. Desenuoluido pela DIG 

Animation, o programa tera 30 

minutos de Rash, Zttz e Pimple 

[para quem nao sabe, os nomes 

sao sin6nimos de problemas 

dermatolbgicos) em luta 

permanertle contra a Dark 

Queen, Estreiadia27fle 

novetnbro, Quem sabe se 

alguma rede brasileira de TV nao 

quer trazer o prog ram para cl 




^^^^^^. 



Bomba, Bomba! 

Action Replay 

para SNES!! 

Esta chegando ao mercado 

auericano Action Replay para 

SNES. Parecido com o Game 

Senie, o Action Replay permite 

BTogramar seus cartucfios com 

irttJas mfinitas, munigao ejttra, 

anis continues, etc., a partir de 

umlivrodeciSctigos. Omais 

oteressante, no entanto, e um 

novo dispositive que permite o 

(tescodificar jogos. Com isto, 

voce consepue descobrir 

codigos de truques para jogos 

■mos! ! E so colocar o AR para 

trabaitiarem um dos cinco 

"decode modes", Enquanto 

vocejoga, ARtuga, ate 

descobrir osegredo. 



Super Sony para Videogames! 



A Sony comegou a levar 
OS videogames a serio. A 
empresa de eletSnicos 
lart^DuuinasuperTV(a 
Trinitron X6R2) que se 
ajusta ButDmaticamente 
para dar o meliiar audio e 
video possivel para 
uideogames. A versao 32 
polegadas (grande, bem 
grande)sal por modicos 
US 2600. Quem quiser 
mais informagao pode 
ligar para a Sony nos EUA. 
OleletQneeO01-55-(2G1) 
930-6432. 
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NCAM E N TO 



W 



:* 



bL-M 



ja classico jogo de luta chega 
para NES numa versao suspeita 

■ffi -iiliSlI''' 

m 5T(-ee! RgtireHf ■' toisa do passado! As J 



qiie assoia o iitundo.inleiro e 
■ta^o fiiaioi siicgsso aqui no 
ipais do carnaval, § um teno- 
nieno -aue nem Freiict expKcaRa. 
(iocome^oaofim! 



toisa do passado! As Jongas tilas , 
nos flipet3mas espalhad.os peia '_ 
cidade s3Q,a Pfova ^etlniliva; Street 
e iJriogo rfeniiSior siicessb jllanga- 
do. A€apcpm sacoii isso deSde o 
comeijQ e lancou lo para o 



ueiepenLeosidolosda"{iaierinhado Super Nintendo, A^^o; a ^ma 



ma'" deixaram d& ser os astray, de 
leiai e hti^ em dia intiiscu- 
iive^Plpte nao .sftlala em outra coisa 
a ni|ler em Bl^jka, o monstro 
verde da Amazoriia,- Hulk? Isso e 



empreija descofitipcid;^ ;iY0KOso% , 
apiovejlandoabM parii | 

NES e versao 8 IjiES ao grande ■;■;■ — 
sucidsso de Arcade, e SMES; 
Quern serf mellar lutadot^^ 







I ii -ifx: iwj '■ 



.rit 



-■-'■ L 



iomundo? Nmguem sabe muito 
temaocerto. Qtime flestavez nao 
esta completo. i^ao apenas quatta 
dos oito jogadores do original 
arcade: Ryu, Cfiun Li, Goile e Zangiet. 
Cada urn deles no seu estilo rie iutar 
Chun Li procura a vinganga pela 
morte de seu pai. MuilB agil, seus 
golpes sao rapidos e'Titlmlnantes. 
Ryu e um lutador de carate iiiutto 
experiente. Lutar e sua vida! Guile e 
■nex-combatente de guerra, um 
soWado norte-americano 
Iremado em artes mar- „ 
dais. Zangief e um 



«' 



ri Sacanagem. 
Essa gente 
'. tem que 
tomar na 
c a r a ! 
■^ Aproveitan- 
do maior sucesso que t^ 
fazendo o Street II, a Yoko 
Soft, conseguiu o que era 
impossivel: tornar o melhor 
game de iula de lodos os tem- 
pos num joguinbo bogal e 
sem agao. Vale a pena ver, 
para crer no que eles fjzeram. 
Tremenda melecal A Ifigica 
explica: o grande sucesso do 
original e sem duvida devido a 
grande perfeigao de detalhes, 
tanto dos graticos quanto dos 
movimentos, o que nao acon- 
tece nessa imitagao barala e 
"muito suspeita" para NES. 



Baby Betinho 



FICHU TECNICfl 



Nome: 


.street Fighter II | 


Console: 




NES 1 


Mod alidade: 
N^ de jogadores: 
N- de fasBs: 
Fahricante: 
CapacJdade: 


Luta 
1 ou2 

4 


Yoko Soft 
2 Mega 


AVAL AMO 1 


1 


Grafico: 


°l 


Som: 
Divers^o: 


'1 


'1 


Oesafio: 


> I 


mestre no Samb0,um verdat^ 





gigarfte e luta pela honra de sua 
patria, aextintaUniao 
Sovietica.Todos eles disputando 
incriveis duelos sangrentos pelo 
titulo de campead; Voce pocfera 
escolber as localidades da luta: 
Japao, EUA, Russia e China, que 
sao OS paises de origem dos 
campeoes. A pancadaria e pra valer, 
quern bate mais, ctiora menos! Os 
golpes sao de extrema violencia, 
com muita precisao e crueldade. 
Alguns golpes especiatspodem ser 
fulminantes, e levar o advers^rio ao 
cliao comofrutapodre.Treine 
bastante (ate criar bolhas ■ 
nos dedbs), e saia I 

desatiando qualquer . I 
valentao porai. -.4 





Robocop enfrenta sem medo 
toda a gamgtie da OCP. 
E voce tern coragem? 



stamos em Detroit, niim futuro 
. (lem tSodistanteasisim. 0, 
^' mundo est^ de ponta cabeca. 
literatmeiite uni caos. Uma" 
empresa corrupta, a OCP qiter 
aiimentar seus rendimentos 
demoliiiijoacidadepara 
erguer uma nova Delroif. 
Anovaciclade, Delta 
City representa um; 
inveslimento 
fmobiirSrio OF^ado 
em miihoes de 
dolares. 0. 
iLicro dos 
empresarios 
iratiduientos^' 
animai, Mas 



estjarranum probiema; muitas 
, tamilias nao querem deixar suas . 
antigas residencias. Por isso a OCP'^ 
. emia "ottciais" reabilitatios e 
forteniente armados para intimitlar 
e forgar a populagao carente a 
.aDandonar seus feres, fiobocop. o 
' policial cfbernetico, encarna um 
Robin Hood pps-moderno e , 
coinpra esla briga partindo atras 
dos canaltias. Nosso heroi nap 
entra nessa de bobeira". VocagSo 
.para otarro ele nuncateve. Entrenta 
■ a sua missao, ftrmado at6 OS ■ 
dentes- Sen arsenal e muito 
sotisticado e compiexo; pistota de 
tiro lento, d&tiro rapido, tripta. 
ini'sseis sintples e telegiiiados e 



As super aventuras 

do policial de apo, 

agora para NES 






It- 



sajertado homem de nMRRnRdores do povo 

_Jetroit e tern uma missao dos infernos! So 

■ ...estno quern conhece aquele buraco sabe que nao e i 

bolinho. Tampouco tm mar de rosas. Ali o negdcio e , 

pesado, a \& Belford Roxo, Baixada Fluminense. Se i 

bobear os caras levam at6 a cueca! jogo e bem ' 

dificil, muito malandro para matar. tiro pra tudo quanto e iado- Faz 
voce se sentir mais perdido que cactiorro csgo em dia de mudan^a. 
som e bonzinho, vale 7 paus. Ate que enfim um jogo para NES que vale i| 
um elogio. Para mim e bem nostilgico! , 

Lord Mattiias 



'I- ,. '/ '' '-: 



Il 



■ w 

ll 






CHfl TECNICIl 



Nome: 
Console: 


Robocop III 
NES 


Modal Ida de: 


'■'" Tiro 


H de jogadores: 
H- de fases: 


1 


Fabricante: 


Ocean 


CapacidaitB: 


8 Mega 


AVALIA 


5A0 






Gratico: 


8 


Som: 


7 


Diversao: 


8 


Oesafio: 


8 





detonadores, aliados a sua 
determinagao inabalavel. Ele se 
.tnafida percorrendo os becos 
escuros do que sobrou dagrande 
cidade;. Enfrenta o fogo cerrgdo dos 
inimigos que podem ser: fioliciais, 
bandidos e ate liinjas assassinos 
muilo bem treinados para matar. 
Nao e mole o que tem detanques e 
artilharia.pesada, alem de urn novo 
.e terrivel adv^ersario, Otomo, Este e 
praticamente 



impossivel veneer. Mesmoassim. 
nada o detera, a cada obstaculo ele 
ftca mais firme na resolugSo de 
vingar os oprimidos, Os chefes de 
fase sao perigosissimos e em 
grande numsro, uma covardia. Ainda 
que nosso heroi seja revestido de 
uma poderoaa blindagem de a^o, 
nao pode aguentar pot muito tempo 
tantoS tiros contra ele, Oesvie, 
portanto, da pontaria deles eatlret) 
maximoque puder. Ao passarde 
faservoce tera toda a sua 
finergia recarregada. Fas do 

beroidea^o nao 

^podeni perdero. 

superlangamento 

para NES.. 
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Nao e porque o pafs ficou sem 
"Collor" que voce vai correr o risco de 

ficar com o seu video game tambem 

sem cor. Na compra de urn Super Nes 

compJeto ou Jr., alem de voce estar 

pagando por um preco realmente 

competitivo, voce obtem q melhor 

quallaade em imagem e som para o 

seu video gome. 

Nos temos o melhor sistemo do 

mercodo em trarscodificacao, prova 

disso e que oferecemos goranfia plena 

de 01 one para nossos servicos. 

Nesle mes^ vote certol 

ELEJA CRAZYLAND AN? 1 EM 

GAMES. 

Fone/Fax: (Oil) 959-3040 — 

299-6463 — 290-8164 — 

290-7952 
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CO - ROM 




PROMOCAO PARA 
VAREJO: 

SUPER NES JR 

+ 

01 CARTUCHO ORIG 

USS 199.00 



CNinlendo) Qcff 




Jogo peso-pesado 
contra androides sem o menor carater 
querendovervocSnalona 



LlL^fi^ 



,"'-"-:C'.--- ara os amantes do pugilismo 
>'^,.''.ir)est4chegandD mais um 



cartucho do genero.E uma 
b'' continuagao, ou melhor, uma 
segunda versao do jogo Mike Tyson 
Punch Out. Seu nome foi retirado do 
jogo. MauexemplolBom, nesta 
versao. no lugar de seres humanos, 
voce luta com androides. Ainda bem 
que urn de cada vez, ne? Com todas 
as repras e convengoes proprias dos 
ringues mais afamados: arbitro, 
gongo, corner, tecnico, equipe e 
tudo.Atenga-o para uma luva de boxe 
que passa pelatela. Se conseguir 
pega-la, voc§ tern direito a dar urn 
soco mais forte. petardo pode 
fazer com que voc§ nocauteie o 
adversario. 




_r.ji^!si^™»*B5 
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Bater, bater e bater. 
Nao ha outra alternativa! 
Eogango naoespera!!! 



"«' "V ^ 



n 



t 



Roubada! Tremenda mala sem alga! Um dos piores 
WS^^-f^M logos em termos graficos para o l\IES. So tern uma tela 
|^;i^-^>--.^ verde, nojenta.O fundo nao e trabalhado, manja? 
Terming nas cordas do ringue onde estao voce e seu 
adversario. Mais nada. A vista e frontal e os iinicos 
movimentos sao os de socar, com um brago e com 



outro. Sacal paca. Super mal desenhado, voce enfrenta umas criaturas 
parecidas com um monte de sucata. Preciso falar do som? Me poupem! 
Nada mais que um Tsh, tsh, push, push. Nao tem voz digitalizada, nem 

nada. To fora! 

Baby Betinho 



fICy TECNICA 



Nome: 

Console: 

Modalidade; 

N- de jogadDres: 

N- de fases: 

Fabricante: 

Capacidade: 



Power Punch 

NES 

Esporte 

1 

n/d 



2iVIe(|a 



AVALIAMO 



Graficc: 
Som: 

DIversao: 
Desatio: 



7 
G 
6 
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HP'OA/ 



^DlTjO 



lO 
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. . . «5i«" tambfem fornec„ 
comandos, 
com as ultimas novidades do 

memento, fontes, 

complementos e acess6rios de 

alta quolldade. 



O Winners 

6 um gabineti _ 

: commedidas 

'■ reduzidasque 

i j6 vem com TV 

e pode ser 

equipado com 

video game 

ME6ADRIVE. 

SUPER 

; NINTENDO e 

I outros. Umo 

6timaopQOo 

de 

entreterimento 

para 

resid&ncias, 

consuit6rios, 

ciubes, 

iocodoras, 

buffets e+c. 



. Fabrico e Show-room • 
R, Freire da Silva. 408 ^ Combuci - SOo Pauto Caprtal 
Vendos e !nformo?Oes: 278,6970 ©270,8685 
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mio America e o Mi 
numa aventura nos EUA. 



■■;^f '€. 



VOU 'Re IN TROUBLE. 



1^ FASE 




TAMPtt 



As fases do jogo sao 
em varias cidades norte- 
americanas. Na primeira sao seis 
cidades: Miami, Tampa, 
Montgomery, New Orleans, 
Mississipi. Charleston 



Miami -Tampa 
(Capitao America) 
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CHANGI= 



Coiha todas as pedras que estao nos 
compartimentos espalhados pelo 
caminho. Ao terminar a tase, dg um 
return e repita- a toda para completar 
numero de 100 diamantes. Assim 
voce aumenta o seu power e life. 
Repita esta operagao tgg^bem com 
oarqueiro. 



Dica: Para ntatar o rotio pentelho 
de 2 tQques no direcional, o velho 
CapltSo America uoara na diregao 
dele. 




Encontre uma esfera branca 
procurando-a nos compartimentos. 
So apos pega-la^ que voce podera 
passar de fase. 
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coragao pequeno repoe parte 

da sua energia, o grande recupera-a 

quase toda. 

diamante grande vale por 10 

diamantescomuns. 




'jao perca tempo pegando os cinco 
:ontos, mixaria que nao compensa. 
=aca urn bom uso do escudo, ele esta 
iji pra te ajudar. Quando o perigo vier 
de baixo, pule bem alto e aponte o 
direcional para baixo, AssJm o escudo 
oprotegeraeesmagaraseus 
mimigos. Quando os tiros vierem de 
frsnte, apenas espere parado. 




POWERDICA 

EsGOIha arqueiro e va de New 

Orleans (ponto de partida do 

arqueiro) ate a Mississipi. 

Repita o mesmo procedimento 

do CapitSo America para 

preencher seu life e power. 



DepoisvacomoCapJtao 

America para o Mississipi e 

voce podera jogar com os dois 

numasofase. 




New Orleans 
Mississipi (Arqueiro) 

Tome muito cufd'ado com o robi 
que atira mfsseis telegwiados. 
melhor jeito de escapar dos nnisseis 
e pulando e atirando mufto. 




Nodecorrerdojogo irao 
aparecerasletras Ae H, 
Elas servem para recuperar 
seu heroi, quando urn deles 
estiver morto. 
Mude novamente para o 
Capitao America. 




Tampa - IVIontgomery 
(Capitao America) 

Para desligaro laser da porta, 

direcione o canhao que esta em 

cima para a chave mestra. Entre 

pela porta. 

A estera de EXIT esta na primeira 

porta. 




No caminho voce encontrara duas 
zonas de perigo, cheias de inimigos 
para atrapalhar. A saida desta fase 
fica na direita superior. 





Finalmente voce ctiDgou em 
Mississipj com o Capitao America. 
No final da fase o arqueiro ira unir- 
se a voce.Va para Charleston. 



Mississipj 
Charleston 

Charleston 6 a ultima base desta 
fase. Agora o jogo fica bem mais 
emocionante, pois voce pobera 
escolfierqualquer urn dos herfiis 
para enfrentar os perigos a quatquer 
hora. 

Cuidado com a emboscada dos 
inimigos logo no comego da fase. 
EXIT esta na primeira platatorma 
depois da emboscada. 
Va por cima dos predios. e bem 
mais seguro. 

I^ChefedeFase 




Sem problemas. 

Enfrente-o com o arqueiro. Muito 
cuidado para ele nao apagar as 
luzes, Va sempre para o lado oposto 
de onde ele estiver. Saltando, 
atirando e desviando de seus tiros. 



2! FASE 




» f TTSBURGH 



Esta fase, como a primeira, tambem 
e subdividida em cidades. E desta 
vez sao tres cidades;;Pittsburgh, 
Philadelphia eNova'York. 



Charleston 
Pittsburgh 

Para nao ficarjogando no escuro 
conio urn morcego. procure logo o 
interruptor. Suba, pegua a direita e 




depois a esquerda. 

A safda fica a direita. Cuidado, nesta 

fase tambem existe uma emboscada 

logonocomeclnhodojogo. 




Dica: Antes de pegar o elevador 
(plataforma), uire o canhao para a 
esquerda, para nao ser atiriBido. 

Nao deixe o morcego encostar em 
voce, OS choques que ele da sao 
eletrizantes.So quern pode se 
pendurar nas cordas e o Capitao 
America, arqueiro nao possui esta 
fiabilidade.O EXIT est5 ao lado do 
Interruptor, Muito cuidado com o 
franco atiradorDe Pittsburgti va 
para a Pfiiladelphia, mas antes vocg 
vai ter que enfrentar mais uma zona 
de perigo 




Pittsburg 
Philadelphia 

Este fase e ftlima construgao em 
.chamas.;0 perigo e sempre 
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presente.Ha urn canhao que langa 
Was triplas teleguiadas, fique 
longedele. 

Suba e de cara encontre o EXIT. 
Depois de encontrar o EXIT, desga e 
sga em frente ate a saida que esta 
logo a direita. Prefira seguir com o 
Caoitao America, pois ele pode 
segurar nas correntes. 




Philadelphia - Nova York 

utilize escudo caso voce caia nos 

espinhos. 

Outra emboscada o espera. Prefira 

enfrenta-los com o arqueiro. 

POWERDICA 

Na segunda coluna depois da 

emboscada, existe urn franco 

atirador. melhor jeito de mata- 

lo e ir com o Capitao America e 

amassa-lo com escudo. 

2^ Chefe de Fase 




Ujfto cuidado com o bazuqueiro de 
els tiros. 

Ilajs uma Zona de perigo separa 
esta fase de Nova York. 




Va com arqueiro. Pule e atire, 
ficando sempre no canto esquerdo 
da tela na platatorma. 



Se voce conseguiu ctiegar 
ate aqui, parabens. | 
Aguarde em breve a 
contlnuapao com a 

segunda parte do Jogo, na 
prdxima edl^^o. 



ttT 








a • Assistencia tecnica especializada. em videogames e 

acessdrios nacionais e importados 
.^ • Qualquef que seja seu probtema com videogame 
Q temos a solugao 
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• Transcodificagoes na flora 

HARTEC 

RUA CHILON N5*316 -CONJ, Q1 
V.OLiMPIA - CEP: 04552 - S.Paulo - S. P.' 

Tel.: (Oil) 829-5734 
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A Lucas Arts Games lan^a uma versao espetacular 

do filme "Guerra nas Estrelas" para SNES e prova que entrou 

no mercado de videogames para valer 




lOce se lembra do langamento 
'de um dos filmes de maior 
bilheteria da historia do 
cinema: Star Wars. Naquele 
tempo, a petizada alucinou com as 
aventuras de LuE<e Skywalker, o 
guerreiro Jedi, que atendendo ao 
chamado da linda princesa Lea, se 
envolve numaaventura 
intergalactica de proporgoes rndicas. 
Agora, a Lucas Arts Games langa 
para o SMES o cart Super Star Wars, 
um verdadeirrfespelho do filme 
original para o videogame, Este joQo 
e como um filme! Super Star Wars 
faz use abundante das capacidades 
do ja famoso Mode 7, Para quern 
ainda nunca ouviu falar. o Mode 7 e 
um dos mais completos efeitos de 
escala e rotagao de tela, Sao efeitos 
especiais que o deixarao 
definitivamemetontol 
logo e impecavel, Luke pode usar 
umaincrevel variedade de 
moi/imentos, tais como: saltos, 
viradas bruscas e varias formas de 
ataque; \/dc6 pode usar o detonador 
para se livrar de situagoes diffceis e, 
logicamente, usar sua espada laser! 
jogo e So sofisticado que nao 
esqueceram nem aquele barulho 
c^ractertstico que a espada taserfaz 
ao cortar o ar. Luke encomrar^ 



muitas estranhas criaturas em sua 
missao de salvar a Galaxia do 
maligna Imperio. Os chefes de fase 
sao dificilimos do inicio ao fim, o 
que reduz suas chances de acabar 
logo logo. Menos mal, Quern 
pegar este cartucho vai querer 
joga-lo durante um bom tempo- 
aspecto mais emocionante desse 
cart e sem duvida a dinamica.Sao 
deztases. cada uma 
completamente diferente da outra. 
Na primeira fase, nosso herbi Luke 
tera de enfrentar monstros, aves 



F-^ 
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Valente mesmo esse tal de Luke. Matou a cobra e 
mostrou que e bom de espada! A Lucas Arts 
resolveu entrar ctiutando o balde e langa o jogo 
mais bada[ado entre todos os (angamentos 
recenles. Nao pdra um minuto, chega a dar dor 
de cabe^a. Eu, fissurada que sou em velocidade, 
quase live chilique, comecei a rir e chorar ao mesmo tempo de 
tanta emo(;3o. Foi quase o mesmo choque que tive quando assist! 
ao trime. So que agora eu e que comando o deslino do herdi. 

Marjorle Bros 
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^ OjogoelOt 
S6 nufica 
I fut muHo 
^ com a cara 
desse tal 
Luke Sky... 
Parece um bjbelo com 
aquele cabeiinho principe 
valente. resto e poder, e 
poder e poder dar porrada, 
IssD nao taUa, tem ate de 
sobra. Golpes de espadas, 
tiros de tudo quanto 6 tipo, 
entim, uma cliacina 
interestelar. gr^tlco e 
quase perfeito. Tem cart de 
16 Mega que nao ctiega nem 
no p^. As fases nao repeletn, 
S8D tQtalmente diferentfl" 
uma das outras. Parabenj 
"SeifUcas". 

BabyBetinho 
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Quern conseguir 

avangar no jogo, 

podera jogar com 

Luke, Chewbacca ou 

Han Solo! 

♦■♦■♦ 



FICHA TECNICA 



Nome: 
Console: 



Super Star Wars 
SNES 



Modal idade; ' '' 


..........^ 


k^ao 

1 


N- de jogadores: 




N^defasGs: 




10 
Arts 
ega 


FabrJcante: 
Capacidade; 


Lucas 
8 M 


AVAL AfAO 
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MB 
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Grafico: 


10 


Som: 


10 
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Diversao; 
Desafio: 
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miitantes e escorpioes gigantes, 
em pleno deserto. f\lao esquece de 
pegar os coragaozinhos: eles 
repoe a sua energia. Na segunda 
fase um carro estelar dispara em 
alta velocidade em diregao k base 
inimiga, Na terceira, trava duelos 
sangrentos para conseguir 
adentrar a nave. E assim adiante, 
as fases do jogo repetemas 
mesmas sequencias das cenas do 
filme: a bataiha com os Banthas . 
Han Solo e Chewbacca e suas 
brigas na cantina, lutar com os 
robos qtie protegem o Hangar, ale 
chegar na ultima fase: bombardear 
ponto estrateQico e detonar a 
Estrela da Morte. "May tfie 
force be with you" e boa 
sorte! __ 
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VENDO 



■ Nintendo amerjcano, destravado e 
transcodifjcado, com pistola, dois 
cDntroles. um cotitrole NEE Max e 
dezessete cartuchos com o selo de 
qualidade Nintendo, tambSm 
acessorios para micros MSX. Miguel, 
fi. Tinguj, 373, Sao Pajio, SP - CEP 
05620-fone; (011)842-2217, 

■ Sjper Nintendo, lacrado ( na caixa ), 
com lima fita Super f^ario World por 
300 dolares. Tratar com Fernando 
pBlotelefone;(011)579-2341. 

■ Urn Nintendo americano, com oito 
titas: Super Mario Bros/ Ducl( Hjrt, 
Yo Moid, Battlstoads, Dr. Mario, Top 
Gun, Tjrtles I, The Little Wlermaid, 
Sjper Mario III e 1 pislola. Tambem 
urn Game Boy, com Light Boy e 3 
fitas: Baseball, Telris e Ducl<tales e 
jm transcorder para o Nintendo. Tudo 
por 1.560.000,00 cruzeiros, Tralar 
com Fernanda. Tel: (01 1 ) 62-6S97 

■ Urn NinlBndo japon^s mais jm 
cartucho de 42 jogos. Em otimo esta- 



do. Falar com Gustavo pelo tone; 
(0192) 39-5030. 

■ Nintendo, novo, na caixa, com 
garantia Na memoria urn Game 
Genie. Acompanham 2 joysticks 
turbo com saida para fone e volume, 
s manual do console com os codi- 
gos para o Game Genie ( codigos 
para quase todos os jogos ). 120 
dolares. Tratar com Adnano. Rua 
das Canjeranas, 290, Sao Paulo - SP, 
Tel: (011)276-2885, 

■ Super Charger com muitas Was, 
entre eilas de : Top Game, Super 
Cliarger. Nintendo Americano e 
Phantom System. Tratar com Paulo 
ou Liiiz, Rita (jaivota. 1902, apto. 
132 A - Sao Paulo - SP - CEP - 
04522. Tel: (011)533-9111. 



VENDO OU TROCO 



' Videogame Atari 3600 mais 3 
cartuchos, sendo 2 de qualro ]ogos. 
ou troco por Nintendo. Tratar om 
FibioWlullerBertfi, RuaDols.n=211, 
MarmeJeiro - PR - CEP 85615-000 



LAN^AMENTOS 

SIM Ut TAN EOS 
COM USA EJAPAO. 




A LOCADORA DOS CARTUCHOS Ofi)G/NA(S 



RtiaMinittro Caldgeras, 1223 - (0474) 33^572 
CEP 8920] - JOINVIUE - SC 



HOLLYWOOD 

Eipatlaliioroo vm loia^no de 
carruchos de M«gQ Drivs, hiusTcr 
Syifami Nilenda e Super Nifend« 



iTrNCtOI 

]0'Va dc de^tonlQ em locOcSe* paia todoi □□ 

auha do Cholo ft al^^^^n|HS da ttuyi^Ta 



ignicA"cre 5P - 'el ^'7.5^0 



TARGET 

VIDEOGAME LOCADORA 




' Venda de acessoritK, 

Cartuchos e 

Vidoogamfl? 
' Aisiilentio Tjcnico 
• Aluguel de Cariucfios 



RuQ R-] n" 195 -S, Oesle 

Goianio - eo -Tel. 29M607 



Cx, Postal 32, lel: (0465) 25-1457. 



COMPRO 



■ Os cartuchos: He-Man, Sexta- 
Feira 13. Venture, Frostbite, Keystone 
Gapers, An Raiders, Frarkstein, 
tulontezumas Revenge e o cartucho 
de 32 jogos. todos do Atari Cleber 
Cesar Ribeiro, Av, Prof. Joao Batista 
Corti, 1804, apto. SS-A, CEP 08250 - 
ttaquera-SP. 



TROCO 



■ Meu Maga Drive, com os cartu- 
chos: Sonic, Fantasia, Quack Shot, 
GliDstBusters, Shapes and Columns, 
Shadow Dancer e Altered Beast, por 
um Super Nes, com Super Mario 
World (que la vem com ele) e Street 
Fighter II ou Turtles IV. OSS: Meu 
Mega Drive tern G meses e esta em 
fitimo estado, na caira a e as fitas a 
maioria estao na caixa. Milton Maltez 
Leone Neto, rua da Mangueita. Av. 
Campos Bocha, travessa Leal 
Ferteira, n^ 2, 2^ andar - Salvador - 
BA - CEP 4M40-400. 



GLOBES 



■ Estamos fundando um clube com 
nome de Laser Games, nds ofeie- 
cemos sorteio de jogos (fitas), de 
dois em dois meses. Tambem 
vBfidemos para todo o Biasil jogos de 
PC via Sedex, basta primeiramente 
VDcS mandar uma carta pedindo a 
listagem com os pregos dos logos. 
David Souto de Morses, Cx. Postal 
221, Boa Vista. Recife-PE - CEP- 
50050, 

■ Nintendo Power Game Club - esta- 
mos fundando um clube que ira 
fornecer dicas de Nintendo e de 
Super (Nintendo, entre outros. Para se 
associar ou receber maiores infor- 
majoas basta enviar uma carta para 
enderego abaixo : Rua Antflnio 
Dias, 725. n' 101, Cemro - Juiz de 
Fora - MG - CEP 36010-370 - 
Cristiano Ctiaves de Oliveita. 



TECNOFAX 



AUTO RIZ ADA 



■ Transcodifit;a(;ao de TV 
imponada sisiema atilomatico 

• Transcodificafao, coiii 
garantia de 1 ano 

• .A5sisiencia tecnica em Video 
Games nacionais e iuiporlados 

• Atcndimemo via SEDEX 
para todo o Btasil 

'SUPE!rCESC0WfO5' 

Aos socios bo 

CLUBE OOCHEfE 

lt.(.^(IU\ 
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CLASSIFICADOS 
GAMEPOWER 

AI.MinistroRocha 
Azevedo, 346 

9- andar 
CEP 01410-901 
Sao Paulo, SP 




DPV 

DUAL POWER VIDEO LOCADORA 



MEGA, MASTER NEO GEO 

SUPER NES 



''■'^""*''' 'SISiHli'iVliiiii..'^''^TENDO 




LOCApOES E VENDAS 

LIGUE JA: 

(021) 719.2430 OU 722.5775 
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IKAM E N TO 
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1 JNCAM [ N TO 



Lit N C A M E N I 
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AGameTek come^a na 
trente e langa o show 
maisassislidoda 
America, Rodada 
Fortuna. Um jogo de grande 
sucesso, famoso no pais inteiro. 
Com muita agao e diversao, o 
logo consiste em girar a roleta e 
adivinhar uma letra da frase. Se 
voceacertar, incorporaos 
pontos ao seu marcador. Os 
graficos sao bem autenticos, o 
som e estereo, e o desafio e 
senipre presente. Com Roda da 
Fortuna, voce nao vai precisar 
perder seu tempo assistindo TV 
no domingo para se divertir. 




Nonie; u,. , 

""defeses; ■ 1 

''3'Jricante- ■"■■"■^■■'" '^ 

* 1 MEGA 





^ernalonga estade volta, 
Sagora para Game Boy, em 
Bugs Bunny Crazy Castle 
, Desta vez, voce tera 
queresgataraBunny 
(Coelliinlia) eescaparda 
ferrenha perseguigao de tres 
personagens da Warner Bros: 
Patolino, Dem6nio da Tasmania 
e Willie Coyote, que poderao 
estar a espreita em qualquer 
corredor de um castelo maluco. 
Muitas armadilhas invisiveis e 
catapultas estao espalhadas peio 
casteio; va de leve, portanto. Ha 
tambem varios pontos, cenouras 
e itensincrfveisparacolher, 
alem de chaves para abrir portas 
secretas. Um jogao! 
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B.BunnvIt II 


HxeoB'. 


GameBov ll 


console: 


labirinto II 


■MtidaUila'le; 


1 ■ 


' H^deioB^*"'^^' 


2B I 


k M°- de lases: 


(litendc 1 


1 Fahticante. 


IWEGM 


1 (^p^^J^J^^ 
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Ha muito tempo atras, 
OS deuses ancestrais 
possuiam uma 
poderosaforga 
chamadaMagi. Elesa 
dividiramem 77 partes e as 
dispersaram pornove 
mundosdiferentes. Voce 
possui um dos pedagos e tera 
que procurar por cada um dos 
mundos as partes restantes, 
alem de encontrar seu pai, 
desparecido ha muito tempo. 
Tenhasempre muito cuidado. 
A missao e perigosfssima, 
com varias surpresas peio 
camirho! Se vocetizera 
escolhacerta, podera 
conquistarcadamundoe 
recuperartodos os pedagos 
deMagi. Boasorte! 






r Nome; 
Console: 
Wodaijdagg. 

r^tfefases; 

''afjcjcanfe: 

_p3paGi[laf)e: 



'"'"3' Fantasy 
Game Boy 
flPD 
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Square 
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Os cartuchos de Nintendo mais alugados erii 
SaaPauIo, segundo pesquisa realizada pela GamePower 



'f^r 



Street Fighter II 
Bart's Nightmare 
Turtles IV 
Robocop III 
Prince of Persia 
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MARKETING 



Gerente: Jose Renato D. Agular 
Publicidade: Paulo A. Prado 

Diretora responsavel: lara Rodrigues 

GAMEPOWER e uma ptiblicagao da 
Editora Mova Cultural, Alameda 
Ministro Rocha Azevedo, 346 - 9- andar 
CEP01410-901. Sao Paulo, SP. 



CENTRAL DEATENDIMENTO 



TEL. (011)881-8266 

ligue para o teletone acinia para 

apresentar suas sugestoes. 

reclamaQoes ou pedir qualquer outrs 

informa^ao sobre esta putilica^ao. 

Per escrito, remefa sua carta para; 

Revista GAMEPOWER 

Central de aiendimento 

Al. Ministro Rocha Azevedo, 346 

CEP 01410-901-SaD Paulo, SP 



Numeros Atrasados 

Para obter numeros atrasados. procure o 
distribuidof OINAP de sua regiao. Por 
carta, dirija-se i DINAR, Distribuidora 
Nacional de Publicagoes, A/C Niimeros 
Atrasados. Estrada Veiha de Osasco, 132 
- Jardim Teresa, CEPO5350, Osasco. SP, 



Fotolltos, REPRO 

IMPRE55ANA DIVtSiO GHAfICA DA EDtTORi ABHIt S A 
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Hook 
Turtles III 
Darkwing Duck 
Capitao America 
Flintstones 








RECORDES AMERICANOS 





NES 

Adventure Island 272.040 

Double Dragon II. ...9.999.990 
Godzilla ..11.111.310 

Paperboy 191.300 

Rampage ......42.999.963 

Road Blasters 999.999 

Super Mario III 9.999.990 



s. 



SNES 

Act Raiser..... 99.990 

Final Fight..... 784.840 

Pit Fighter 1.777.510 

S. Adventure Island... 11 6. 800 

Super Mario Wartd..9.99g.g90 

Super R-Type 9.999.900 

Super Smash TV.. ..47 .778.925 

4 A 




ja ta no peda9o! 




qualquer fase. 

GENIECOM e o 

Mais, mais, V^^,----''''''''''^ mais completo de todos. 

muito mais • j^ vem com 2 joysticks 

prci voce curtir. •videolink-comando adistancia, 

GENIECOM vem com o exclusive GAME GENIE. sem essa de fios 

Voce multiplica muitas vezes as vidas dos seus • acompanha 2 fones de ouvido, so voce 

cartuchos e os seus poderes, tornando-se urn ouve as musicas e os ruidos 

SUPER CAMPEAO. E pode comeijar o jogo em • manual com mais de 400 jogos 

COMPATIVEL COM NINTENDO 

Chega de monotonia! Entre no time das feras! 




ta esperando por voce nas lojas mais quentes da cidade 
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ARMAPRA 




Di^ilai Slereo Earphone 



DYNA VISION 3 RADICAL: VEM COM PI5TOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET 
CONTROL, FONE DE OU VIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O 
CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72 
FINOS). A DYNACOM RADICALIZOU PRA VOC£ DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS. 
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O + COMPLETO VIDEOGAME DE 3^ GERACAO 



